
M G 2  M É D I A  -  M o n t r é a l

Ui/ux Designer

S e p t e m b r e  2 0 1 7  à  A o û t  2 0 1 8

• Wireframing site web et application mobile

• Animation des maquettes

• Branding, charte graphique et web design 

F R E E L A N C E  -  P a r i s

Ui/ux Designer

D e p u i s  j a n v i e r  2 0 1 9

• Wireframing et web design

• Analyse données quantitatives (mouse tracking, heatmaps)

C O C O L A B S  -  P a r i s

Ui/ux Designer

A v r i l  2 0 1 5  à  M a i  2 0 1 7

• Workflow itératif

• Wireframing site web et responsive

• Design marketplaces (transations, gestion de réservations)

I N N E R V I S I O N  -  P a r i s

Ui Designer

J a n v i e r  2 0 1 5  à  A v r i l  2 0 1 5

• Workflow itératif

• Branding, charte graphique et web design 

VA N K S E N  -  L u x e m b o u r g

Ui designer

M a r s  2 0 1 4  à  O c t o b r e  2 0 1 4

• Web design et déclinaison responsive

• Design pour réseaux sociaux et print

Design : Ergonomie, Branding, 

Illustration, Wireframe, Prototyping, 

Architecture de l’information.

Collaboration : Communicative, 

Impliquée, Souci du détail, Dyna-

mique.

Sketch

Photoshop

Illustrator

Zeplin

Invision

Principle

Axure

After Effects

Affinity Designer


